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1. Introducciéon

= Problemas tipicos en el desarrollo de aplicaciones

e ;Coémo trabajan varios desarrolladores sobre el mismo codigo?
e ;Qué cambios se han realizado?

e ;Quién ha realizado los cambios?

2. Trabajo en solitario

= Los IDE suelen tener historia local

= Indica los cambios que ha tenido el cdédigo en la maquina local
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Q- Search by file name

Modify World.java

20/12/25, 19:43

Modify World.java

29/12/25,19:43

Modify Modulus.java

29/12/25, 19:39

build started 1a9d650d

9/12/25, 1213

Modify Level java

9/12/25,12:13

Modify Level.java

9/12/25, 12:13

= @,

~ [gMathHero 2 files MathHero

v [sre 2 files

Leveljava
World.java

Diff with the local directory. Switch to diff w

4 & = [5, | side-by-side viewer ¥ Do not ignore ¥
() Before 9/12/25, 12:13
\d 1
return actives.size()==0&&enemies.size()
¥

public void update()

1
if(actives.size()<active&&enemies.size()
1{
actives.add(enemies.remove((int) (Mat
System.out.println( "Hola");
i
for(int 1 = 0; i < actives.size(); i++)
{
actives.get(i).update();
if(actives.get(i).dead())
{
actives.remove(i);
i--;
}
}
+

public void drawEnemies(Graphics g)
1

for(int 1 = 0; i < actives.size(); i++)

» 53

Highlight words v

Current

53

1 difference

i
return actives.size()==0&&enemies.size()==0;
i3
public void update()
i
if(actives.size()<active&&enemies.size()>0&&"
i
actives.add(enemies.remove((int) (Math.rar
]
System.out.println( "Hola");
for(int 1 = 0; i < actives.size(); i++)
{
actives.get(i).update();
if(actives.get(i).dead())
1{
actives.remove(i);
i--;
1
i3
i3

public void drawEnemies(Graphics g)

{

for(int 1 = 0; i < actives.size(); i++)

{ {

actives.get(i).draw(g); actives.get(i).draw(q);

¢ Necesitamos un sistema de control de versiones?

* trabajo entornos desarmollo
Nombre

l=| Practica 1 final buena definitiva.odt

=) Practica 1 final entregada con cambios Zodt
[3] Practica 1 final entregada.odt

':-zi Practica 1 final.odt

Practica 1 final2.odt

Practica 1 vZ.odt

Practica 1 v3 con cambios revisada pepito2.odt

| (] €] €D

Practica 1 v3 con cambios.odt

Practica 1 v3 con cambios2.odt
Practica 1 v3 revisada pepito.odt
¥ Practica 1 v3.odt

) Practica 1.0dt

4 g e

3. Trabajo colaborativo

3.1.

= Cada miembro del equipo realiza su parte del trabajo

Integraciéon de coédigo

= Si hay errores
e ;Como se aislan los cambios que dieron lugar a un bug?
= Si hay més de una version

e ;Coémo se recupera una version antigua?

o ;Coémo se fusionan dos versiones?
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3.2. Control de versiones

= Un control de versiones (de codigo) mantiene una base de datos con todos los cambios producidos sobre el codigo
fuente y otros ficheros necesarios para generar una aplicacion

= Pueden ser

o Centralizados/distribuidos
e Basados en ficheros/Basados en changesets

e Bloqueantes/No bloqueantes
= Ejemplos
o GIT

e Subversion

e Mercurial

Control de versiones en Wikipedia

3.3. Conceptos de control de versiones (I)

= Repositorio: Base de datos con las sucesivas versiones

= Copia de trabajo: Ficheros sobre los que trabaja el programador

= Commit: Confirmacion de una nueva version (de la copia de trabajo al repositorio)

= Checkout: (Re)generacion de la copia de trabajo a partir de la informacion del repositorio

s Changeset: Conjunto de cambios en el repositorio, considerado atéomico

3.4. Conceptos de control de versiones (II)

= Rama (Branch): Version paralela (ni anterior, ni posterior)
= Rama master o main: Rama principal del desarrollo
» Fusién (Merge): Acumular cambios en una misma versién

e Tras un checkout, mezclando la copia de trabajo con la version del repositorio

e Entre diferentes branchs del repositorio

= Comentario: Cada commit deberia documentar sus efectos y motivaciones.

4. GIT

= Gratis, de c6digo abierto

= Muy popular, en miiltiples plataformas
= Distribuido

= Basado en changesets

= No bloqueante
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https://en.wikipedia.org/wiki/Version\_control

4.1. GIT como cliente-servidor

= Git tiene una arquitectura peer-to-peer

e Todos los repositorios son igual de "importantes"

= Por convenio, suele haber un repositorio "central"

e Como servicio: github, gitlab, codeberg. ..

e Autoalojado: gitea, forjego

e O solo con Git y linux

4.2. Flujo de trabajo basico

Trabajo en local

Editar/crear ficheros

¥

Afiadir ficheros/cambios
git add

¥

Comprobar cambios
git status

)

Confirmar cambios
git commit -a

Trabajo con compaiieros

Publicar mis cambios a otros compafieros
git push

)

Conseguir cambios de otros compafieros
git pull

Maquina local

Repositorio local

—_—

Merge

>
W\@

4.3. Ramas

» Cada commit genera una nueva version del codigo

= Generalmente, una version "desciende"de otra version

Maquina remota

Repositorio remoto

Push

clone = init + fetch + checkout
pull = fetch + merge + checkout

e En un merge, se puede "descender"de mas de una version

= Las versiones se identifican por un hash
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https://en.wikipedia.org/wiki/Peer-to-peer
https://github.com/
https://gitlab.com/users/sign_in
https://codeberg.org/
https://about.gitea.com/products/gitea/
https://forgejo.org/
https://www.systutorials.com/set-up-git-server-through-ssh-connection/

» Una rama (branch) es un nombre que se da a un hash, y que va avanzando al hacer nuevas versiones

= Un tag es como un branch, pero no avanza al hacer nuevas versiones

4.3.1. Ramas tipicas

» master o main: Versiones oficiales del codigo

e Se garantiza que funcionan

e Se entregan al usuario final

= develop: Trabajo para las siguientes versiones oficiales
e Se acaban fusionando (merge) en master

= feature: Trabajo para una sola funcionalidad

e Se acaban fusionando en develop

e Pueden ser personales: solo las utiliza un desarrollador

» hotfix: Un arreglo urgente en master

main vo.1 > V0.2 > V10

-
/" \
-0-0—¢——8
-

o-0-0-0

5. Comandos de Git

5.1. init

= Crea un nuevo repositorio en el directorio
= Inicialmente vacio

= Se almacena en el directorio oculto .git

alvaro@debian8-64-alvarogonzalez:~/aplicacion-web$ git init
Initialized emp
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5.2. clone
= Crea un nuevo repositorio, copia de uno ya existente
= Kl repositorio puede ser local o remoto, dependiendo de la URL

= La copia de trabajo sera la de la rama master

alvaro@debian8-64-alvarogonzalez:~/aplicacion-web$ git clone https://github.com/alvarogonzalezsotillo/aplicacion-php.
— git

Cloning into ’aplicacion-php’...

remote: Counting objects: 50, done.

remote: Compressing objects: 100%

Comando git clone

5.3. add
= Git no incluye todos los ficheros de la copia de trabajo en el repositorio
= Si se desea un fichero en el repositorio, se debe incluir con add
= Cada cambio posterior debe indicarse también con add
= Se puede quitar con rm (las versiones antiguas siguen en el repositorio)

Comando git add

5.4. status

s Imprime un resumen del estado de los ficheros de la copia de trabajo
e Untracked: No guardados en el repositorio. Git ignora el fichero

e Unmodified: Igual que en la rama activa del repositorio

e Modified: Con cambios respecto al repositorio, pero que no esta previsto guardar

Comando git status

checkout -f
add add
< o > <
()
e
e
(=]
cambiar fichero = revert
- | —> < -
o 2 o o
X = ) X
v} s (=) 9
© o ] E
- dud
= £ n e
g >
commit rm
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https://git-scm.com/docs/git-clone#_git_urls
https://git-scm.com/docs/git-clone
https://git-scm.com/docs/git-add
https://git-scm.com/docs/git-status

5.5. diff
Muestra los cambios de los ficheros en estado modified
» @R -1ineO,nlinesO +lineD,nlinesD @Q

e Se muestra a partir de 1ine0O del fichero antiguo y 1ineD del fichero actual
e Se muestran nlinesO lineas del fichero antiguo y n1inesD lineas del fichero actual

» — Linea borrada

» + Linea anadida

Comando git diff

5.6. commit

[master 906fa20] Cambiados varios permisos de ejecucidn
5 files changed, 411 insertions(+), 2 deletions(-)
create mode 100644 09/estados-fichero-git.svg

mode change 100755 => 100644 borrar-temporales-latex.sh
mode change 100755 => 100644 generar-pdf.sh

mode change 100755 => 100644 generar-pdfs.sh

mode change 100755 => 100644 publicar-pdfs.sh

Comando git commit

5.7. push
= Sube las versiones del repositorio local a un repositorio remoto
= El repositorio remoto puede establecerse:

e con git clone (en este caso se denomina origin)
e con git remote add

= El repositorio debe tener todas las versiones del repositorio remoto
e En otro caso, debera realizarse un git pull previo

Comando git push Comando git remote

,numbers=none| alvaro@Qdebian8-64-alvarogonzalez: /aplicacion-webgitpushPasswordfor’'https : //alvarogonzalezsotilloQb
Tohttps : //alvarogonzalezsotilloQbitbucket.org/alvarogonzalezsotillo/aplicacion — web.git![rejectedmaster— >
master(fetchfirst)error : failedtopushsomerefsto'https : [ /alvarogonzalezsotilloQbitbucket.org/alvarogonzalezsotillo/apli
web.git' hint : Updateswererejectedbecausetheremotecontainsworkthatyoudohint : nothavelocally. T hisisusuallycausedbyanot
tothesameref.Y oumaywantto firstintegratetheremotechangeshint : (e.g.,” gitpull...")be forepushingagain.hint : Seethe’ Notea
forwards'in' gitpush — —help' fordetails.

5.8. pull

= Consigue la tltima version de la rama actual

5.9. checkout
= Extrae versiones del repositorio a la copia de trabajo

e Un fichero: git checkout <fichero>
e Una versiéon: git checkout <hashdeversidén>
e Un branch: git checkout <branch>

También crea nuevas ramas, con git checkout -b <nombrerama>

Si coinciden una version/nombre de fichero

e Utilizar Referencias a objetos en Git
e Es mejor evitar que coincidan

Comando git checkout Comando git branch
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https://git-scm.com/docs/git-diff
https://git-scm.com/docs/git-commit
https://git-scm.com/docs/git-push
https://git-scm.com/docs/git-remote
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5.10. merge

= Fusiona la rama actual con otra rama
= En el caso de que haya conflictos:

e Los ficheros se quedan con marcas de conflictos
e Para aceptar el fichero completo de la otra rama: git checkout —-theirs path/file
e Para aceptar el fichero completo de la rama actual: git checkout —--ours path/file

e Para casos més complicados, editar los ficheros y confirmarlos con git add

= Recomendaciéon: git mergetool, o usar el IDE

Comando git merge: Fusion de dos ramas

5.11. Otros comandos

s Comando git blame: Lista un fichero con el autor de cada linea
s Comando git log: Historia de cambios de un repositorio

s Comando git gui: Interfaz grafica basica para utilizar git

s Comando git switch: Cambia rapidamente entre ramas

» Comando git reset: Deshace cambios (con precaucion)

» Comando git tag: Da un nombre legible (no un hash) a una version

6. Ejercicio GIT

s Clona el repositorio https://codeberg.org/alvarogonzalezsotillo/Java—Games.git
» Crea la rama translate a partir de master (comando checkout o branch)
s Traduce a otro idioma las interfaces de los juegos:

o Tetris
e MathHero
e FallDown

= Incorpora los cambios a la rama translate (comando add y commit)
» Fusiona los cambios con la rama master

e git checkout master

e git merge —-—no—-ff translate
= Ensena los resultados al profesor

e git log —-—graph —--oneline
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https://www.kernel.org/pub/software/scm/git/docs/git-merge.html#_how_conflicts_are_presented
https://git-scm.com/docs/git-merge
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https://codeberg.org/alvarogonzalezsotillo/Java-Games.git

7. Git desde Intellij

Git Log
Q Text or hash * Cc| Branch v User v Date v > > S S e Q0 £ ® @, ¢ X
HEAD (Current Branch) haciendo git <7 gh-pages alvaro@thinkpad Today 18:10 v [gapuntes-clase 6 files
v Local ed03 &) github/gh-pages Alvaro 18/12/25, 10:3 ~ [Dentornos-de-desarrollo/apuntes 6 files
gh-pages 21 mientras tanto Alvaro 18/12/25, 8:35 v D2 Sfiles
~ Remote 18/12/25, 8:25 ED-02-ides.epub

Merge branch 'g

» [Dgit-pi-casa = ED-02-ides.org

exporter Alvaro 18/12/25, 8:23
> [Dgithub R ED-02-ides.pdf
Merge branch 'g 3 m:zalvaro@thinkpad 16/12/25, 18:2
> [Dgitlab <>ED-02-ides.reveal.html
se perdieron las imagenes attachment  alvaro@thinkpad 16/12/25, 18:2
v Tags <>ED-02-ides.wp.html

e ——————————————————————— o o oo 0O

<9 2024-12-evaluacionl-congelar- Decholelipdij alvaro@a33 16/12/25, 11:2 v 33 1file
(3 2024-inicio \ Merge branch 'g zalv 16/12/25, 11:2 = ED-03-git.org
) B emaoaer e caltment ) ®  mejor formato alvaro@a33 16/12/25, 11:2
(=) ( préctica rehecha alvaro@a37 12/12/25, 12:0
‘ i ~ ed@3
2 \ Merge branch 'gh-pages' of github.com:zalvaro@a37 12/12/25, 11:0
% ) typo alvaro@a37 12/12/25, 11:0 d3119269 Alvaro <alvaro@a28> on 18/12/25 at 10:37
( quito attach Alvaro 1112/25, 817 &2 github/gh-pages, github/HEAD
‘ Merge branch ‘g of gitlab.com:alalvaro@thinkpad 10/12/25, 18:3 In 4 branches: HEAD, gh-pages, github/gh-pages, git... Show all

8. Ejercicio GIT (II)

s Crea una cuenta en Codeberg
e Usa tu cuenta de correo de educamadrid

= Clona el repositorio https://codeberg.org/alvarogonzalezsotillo/ejercicio—listado—alumnos.
git

e Comando clone
= Extrae la rama curso-2025-2026
e Comando checkout
= Modifica el fichero 1istado—-alumnos.md y anade tu nombre y apellidos en el orden correcto
= Confirma tus cambios en local (add,commit)
= Sube tus cambios con push

e Si algtin compartero ha cambiado el fichero antes que t, consigue sus cambios con pull, y vuelve a intentar
subir tus cambios

9. ,;Qué es un pull request y un fork?
= Un PR es un concepto ajeno a Git
e El equivalente de Git a un PR es un push
= En servicios de Git (como GitHub)

e A veces se quieren hacer cambios en un repositorio donde no tenemos permisos de escritura

Se hace un fork (copia) de ese repositorio

Se realizan los cambios que se considere en esa copia

Finalmente, se pide que el duenio del repositorio original haga un pull

s Guia de Github
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https://codeberg.org
https://codeberg.org/alvarogonzalezsotillo/ejercicio-listado-alumnos.git
https://codeberg.org/alvarogonzalezsotillo/ejercicio-listado-alumnos.git
https://docs.github.com/en/get-started/start-your-journey/hello-world?source=post_page-----62dea67aa2eb--------------------------------

10. Codeberg en selfhosting: Forgejo

= Esta es una instalacién no apta para produccion, solo para pruebas

e Basada en Podman

e Con la imagen oficial
» En la pagina de instalacion (http:/localhost:3000/)

e seleccionar SQLite3

e 1o deshabilitar autoregistro
= Entre otras cosas no tiene:

e Una base de datos seria
e Una forma de reiniciar el servidor

e Permisos adecuados para el acceso a los datos en forge jo—-data

podman run -d \
--replace \
—--name=forgejo \
-v forgejo-data:/data \
-v /etc/localtime:/etc/localtime:ro \
-p 3000:3000 \
-p 2222:22 \
codeberg.org/forgejo/forgejo:14
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https://podman.io/
https://codeberg.org/forgejo/-/packages/container/forgejo/versions
http:/localhost:3000/

11. Si todo se complica...

THISIS GIT. IT TRACKS COLLABORATIVE. LIORK
ON PROTECTS THROUGH A BEAUTIFUL
DISTRIBUTED GRAPH THEORY TREE MODEL.

( COOL. HOU DO LEVSE IT?

NO IDEA. JUST MEMORIZE. THESE. SHELL |
COMMANDS AND TYPE. THEM TO SYNC U
IF YOU GET ERRORS, SAVE. YOUR WORK
ELSEWHERE, DELETE THE. PROJECT,
AND DOWNLOAD A FRESH COPY.

\



https://training.github.com/downloads/github-git-cheat-sheet.pdf
https://www.explainxkcd.com/wiki/index.php/1597:_Git

12. Referencias

= Formatos:

[ TI'?IIlSp?LI‘CIlC ias

o PDF

Pagina web

e EPUB
= Alojado en Github
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